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= Potapljanje ladjic Dob
lgralca na skrivaj razporedita svoje ladje (v dolZini 2-5 polj) na mrezo.
Z ugibanjem polozaja ladij ‘obstreljujeta’ nasprotnikovo floto. Ko
zadeneta vsa polja posamezne ladje, se ta potopi. Zmaga tisti, ki prvi
potopi vse nasprotnikove ladje.

Vsebuje: 5+5 ladjic in podmornic, 133 'bomb’ (35 rdecih za zadetke
in 98 crnih za zgresSene cilje).

-=Potapanje brodova

Svaki igrac postavlja svoje brodove (duljina od 2 do 5 kvadrati¢a) na
resetku. Zatim svako pokusava pogoditi lokaciju protivnicke flote
tako da izgovori lokaciju kvadrata resetke. Neprijatelj mora odgovori-
ti “Pogodak!” ili “Promasaj!”. Cilj igre je odgonetnuti lokacije
neprijateljskih brodova i potopiti ih. Prva osoba koja uspije je pobjed-
nik.

Set sadrzi: 5+5 brodova i podmornica,

133 "Bomba" magneta (35 "CRVENI pogodak' magneta + 98 "CRNI
promasaj' magneta).



