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UPUTE - SCREAM THE GAME

PRIPREMA

1. Postavite plo€u s lokacijama u sredinu mjesta za igru i postavite Ghost Face® figuricu pored nje.
2. PromijeSajte vrisak karte i stavite ih prema dolje na jednu stranu ploce, ostavljajuéi mjesta za
iskoriStene karte.

3. Uklonite sve scena karte koje ne odgovaraju broju igrac€a i vratite ih u kutiju. Na primjer, ako ima
pet igra¢a, uklonite scena karte sa 6P+, 7P+ i 8P u donjem desnom kutu. Ako ima osam igraca,
nemojte uklanjati karte.

4. PromijeSajte scena karte i stavite ih u Spil prema dolje na jednu stranu plo€e, ostavljaju¢i mjesta za
iskoriStene karate.

5. Svaki igra¢ postavlja jednu scena kartu prema dolje ispred sebe — ne gledajte ih jos!

6. Svaki igrac izvladi tri vrisak karte u ruke. Mozete gledati u svoje karte, ali ne pokazujte ih drugima.
7. lgrac koji je posljedniji koristio noz uzima oznaku noza, stavlja ju na postolje i postavlja ispred sebe.
8. Preuzmite besplatnu SCREAM The Game aplikaciju. Aplikacija uklju€uje i video u kojem se
objasnjavaju pravila igre. Pogledajte video ili nastavite Citati ove upute.

QR kod na engleskim uputama.

KAKO POBIJEDITI

Igra se u stvarnom vremenu i u njoj se suraduje. To znaci da se igraci utrkuju protiv Ghost Facea kako
bi ostali Zivi — vjerojatno nije trenutak da pecete kokice. Radite zajedno i igrajte $to brze mozete kako
bi izvukli i mijenjali se za karte koje vam trebaju. Ako zavrsite sve scene prije nego $to vrijeme istekne
i prije nego ijedan igra€¢ umre, pobjedujete.

Dok igrate, Ghost Face ¢e zvati igrace koristeéi aplikaciju. Mozete odbaciti karte kako biste izbjegli
Ghost Facea. Medutim, ako bilo koji igra¢ nema karte koje mu trebaju i ako umre, svi gubite!

Igra je napeta i ubrzana. Prije nego Sto zapocnete s igrom, pobrinite se da svi igraci znaju igrati.
Mozete procitati ove upute ili pogledati video s uputama. Zatim zapocnite novu igru u aplikaciji.
Odaberite broj igraca i neka svaki igra¢ upide svoje ime ili nadimak.

Kada su svi igraci spremni, postavite uredaj s aplikacijom blizu plo¢e i pritisnite BEGIN (pocetak igre).
Svi okreéu svoje scena karte prema gore i igra¢ s nozem zapocinje. Pozurite kako biste ostali Zivil

KADA DODE VAS RED

Napravite jedno od sljedeceg:

- lzvucite jednu kartu.

- Zamijenite jednu kartu.

- Zavrsite svoju scenu.

Zatim predajte noz igracu s lijeve strane. Sada je njihov red. Igra ne moze napraviti potez dok nema
noz — pozurite!

Savjet: Dok igrate, mozete si medusobno govoriti koje karte imate, a koje vam trebaju. Suradujte kako
biste zavrSili scene i ostali Zivi!

IZVUCITE JEDNU KARTU
Izvucite vrisak kartu s vrha Spila. Ako odludite izvuéi kartu kada je Spil prazan, upotrijebite iskoristene
karte za novi Spil.

Na svakoj vrisak karti nalazi se jedan od pet predmeta: kljucevi, telefon, DVD, kapljica krvi ili kokice.
Na nekim se kartama nalazi i Ghost Face. One su nesto rizicnije — viSe o tome kasnije.

ZAMIJENITE JEDNU KARTU

Bilo kojem igracu dajte jednu svoju vrisak kartu. Prije nego $to uzmete svoju kartu, oni vam moraju
dati jednu svoju vrisak kartu. Igragi ne mogu odbiti zamjenu. Ne moZete dati kartu bez dobivanja jedne
zauzvrat, 8to znaci da se ne mozete mijenjati s igratem koji nema karte.



ZAVRSITE SVOJU SCENU

Odbacite karte koje se podudaraju s predmetom koji se nalazi na scena karti ispred vas. Postavite
zavrdenu scena kartu u hrpu iskoridtenih karata, odmah izvucite novu scena kartu iz Spila i postavite je
ispred sebe okrenutu prema gore.

Ako je Spil prazan, nastavite igrati kako biste pomogli drugim igradima u zavr§avanju njihovih scena.
Ako su sve scene zavrSene, svi pobjeduju!

Primjer: Igra¢ odbaci dvije karte s kapljicom krvi i dvije karte s telefonom da bi zavrSio scenu.
Odbacuje scena kartu i vu€e novu iz Spila.

GHOST FACE®

Ghost Face nasumiéno zove u aplikaciji kako bi se rugao, zaprijetio ili uhodio igrace, kako je
objasnjeno dolje. Kad god Ghost Face nazove, svi moraju PRESTATI IGRATI! Nakon sto posluSate
upute Ghost Facea, neka se svi pripreme i nastave izmjenjivati poCevsi od igrac¢a s nozem.

RUGANJE: Ghost Face se ruga igracima koji imaju previSe Ghost Face karata. Kako bi vam se rugao,
reci ¢e vam broj. Ako imate taj broj Ghost Face karata ili vise, morate odbaciti sve karte (ne izvladite
zamjenske Kkarte).

Savjet: PokuSajte izbjedi situaciju u kojoj imate viSe od dvije Ghost Face karte.

PRIJETNJA: Ghost Face prijeti igracima sa svoje lokacije. Kako bi vam zaprijetio, rec¢i ¢ée vam gdje se
nalazi. Postavite Ghost Face figuricu na to mjesto na ploci. Ako se vasa scena karta poklapa s tim
mjestom, u opasnosti ste! Kada Ghost Face ponovno nazove, imenovat ¢e jedan predmet.

Ako se va$a scena karta poklapa s mjestom gdje je on, morate odbaciti kartu s tim predmetom. Ako
nemate taj predmet, morate odbaciti sve karte (ne izvlacite zamjenske karte).

Savjet: Igraci sa scena kartom koja se poklapa s mjestom gdje se Ghost Face nalazi mogu pokusati
skupiti po jedan od svih predmeta ili zavrsiti svoju scenu prije nego $to ponovno nazove.

UHODENJE: Ghost Face uhodi igra¢a. Kako bi vas uhodio, imenovat ¢e odredenog igraca i broj
predmeta. Postavite Ghost Face figuricu ispred tog igrada. Zatim nastavite igrati i pokuSajte tom igracu
na vrijeme dobaviti potrebne predmete! Kada Ghost Face ponovno nazove, taj igra mora odbaciti te
predmete. Ako nema sve predmete, ubijen je igra€ i svi gube!

Savjet: Ako igra¢ kojeg Ghost Face uhodi ima manje karata nego potrebnih predmeta, igrajte Sto brze
mozete kako bi igra¢ izvukao dovoljno karata. Zatim brzo zamijenite karte za potrebne predmete.

ZAVRSETAK IGRE
Igraci imaju ograni¢eno vrijeme za zavrsiti sve scene i izbjec¢i Ghost Facea. Kada je kraj blizu, pojavit
Ce se brojac vremena na aplikaciji. Ako vrijeme istekne ili je jedan igrac ubijen, svi gube.

Kada su sve scene zavrSene, kliknite na gumb u aplikaciji. Igra je gotova i svi su pobijedili!
OTEZANA IGRA
Ako ste spremni za malo veci izazov, odaberite Hard Mode (otezani nadin igre) u aplikaciji kada

pokrenute novu igru. Imati ¢ete manje vremena za pobjedu i Ghost Face ¢e ¢eSce zvati.

Sadrzaj: Ghost Face® figurica, plo¢a s lokacijama, oznaka za noz s postoliem, 60 vrisak karata, 24
scena karte, upute



