LIAR LIAR - UPUTE

SADRZAJ

200 kartica s temama | 13 glasackih kartica | 13 kartica s ulogama | jedan blok za prac¢enje rezultata
PREGLED

U svakom krugu igraci govore istinu ili laz o sebi na temelju dodijeljenih uloga. Igradi osvajaju
bodove ako pogode tko je laZljivac. Igracdi takoder osvajaju bodove kada drugi igraci pogrijede i
njihovu istinu identificiraju kao laZ — ili obrnuto. Pobjeduje onaj igra¢ koji prvi skupi 21 bod.
ZAPOCNIMO

Osoba koja je zadnja doSla na druzenje dijeli kartice. Djelitelj svakom igracu dijeli pet kartica s
temama i jednu glasacku karticu.

Djelitelj sastavlja Spil kartica s ulogama tako da broj karata odgovara broju igra¢a te u Spil ukljuéuje i
jednu karticu s ulogom lazljivca. Primjer: ako igra Sest igraca, Spil se treba sastojati od pet kartica s
ulogom istinoljupca i jedne kartice s ulogom laZljivca. Djelitelj treba pomijeSati kartice s ulogama i
podijeliti ih tako da su okrenute prema dolje. Svaki igra¢ treba pogledati koju je karticu dobio te tu
informaciju zadrzati za sebe.

Jos jedan nadin igranja: dodajte joS jednu karticu s ulogom laZljivca.

KAKO SE IGRA:

PODIJELI: PoCevsi od djelitelja i kre€uci se ulijevo, igra¢i moraju upotrijebiti jednu od pet kartica s
temama kako bi osmislili izjavu o sebi. Ta izjava djelomi¢no mora biti povezana sa zadanom temom
s pripadajuce kartice. Tri podteme na svakoj kartici s temama sluze samo kao pomo¢ igra¢ima da
osmisle izjavu o sebi.

» Igrac s karticom laZljivca mora osmisliti laZznu izjavu o sebi.
» Igraci s karticom istinoljupca moraju reéi istinu o sebi.

PRO savjet: Ako lazes$, osmisli laz koja ¢e zvuéati kao istina. Ako govoris istinu, osmisli
nesto Sto ¢e zvucati kao laz.

Nakon mozganja, igraci okre¢u svoje kartice s temama i stavljaju ih ispred sebe.

GLASUJ: Nakon $to je svaki igra¢ ponudio istinu ili laz, ostali igra¢i pogadaju tko je slagao tako da
svoju glasacku karticu stavljaju na karticu s temom osobe za koju smatraju da je laZljivac. Nakon $to
je zadnji igrac¢ odigrao svoju glasacku karticu, isto se zavrSava, a igraCi svoje glasacke kartice vise
ne smiju pomicati.

Napomena: Glasovanje ne mora i¢i po redu, a svaka je rasprava o glasovanju i o izjavama
dobrodosla. Igracdi jedni druge mogu ispitivati dodatna pitanja. Na igradima je da odluce zele li
odgovoriti ili ne.

OTKRIJ: PocCevsi od djelitelja, svaki igra¢ pojedinacno okrece svoje kartice s ulogama, otkrivajuci je
li govorio istinu ili laz.

SLJEDECI KRUG: Svaki igra¢ uzima natrag svoju glasa¢ku karticu, a upotrijebljenu kartu s temom
stavlja na hrpu upotrijebljenih kartica te izvlaci novu karticu s temom. Igrac koji se nalazi lijevo od
djelitelja postaje novi djelitelj. Napomena: Ako igra¢ nema ideju $to reci, dopudteno mu je zamijeniti
karticu s temom za novu karticu.

BODOVANJE

Svaki se krug boduje na temelju kartica s ulogama te nacinu na koji su igraci glasali.

ISTINA: Svaki igra¢ koji ima karticu istinoljupca dobiva jedan bod svaki puta kada netko glasuje da
je slagao.

LAZ: Igra¢ koji ima ulogu laZljivca dobiva tri boda ako nitko ne otkrije da je on laZljivac.
OTKRIVANJE LAZLJIVCA: Svaki igra¢ koji uspije otkriti laZljivca dobiva tri boda.

POBJEDA: Bodovi se skupljaju i raCunaju na bloku za praéenje rezultata. Igra¢ koji prvi osvoji 21
bod pobjeduje. U slu€aju izjednacenja, svi su igraci koji ostvare 21 bod pobjednici.

Napomena: Igrac s karticom lazljivca i dalje mora glasovati za laZljivca i u svakom krugu pokloniti
bod. Igrac€ s karticom lazljivca ne smije glasati za sebe.



