RABBIT HOLE - Upute

Pregled

U svakom krugu igraci pogadaju Sto ljudi najéeSée pretrazuju na internetu. Igraci pokusavaju zavrsiti
frazu odgovorom za koji misle da je najuvijerljiviji. Igraci osvajaju bodove zavaravajuéi svoje prijatelje
da pomisle da je njihov odgovor tocan.

ZAPOCNIMO
Svi igraci moraju dobiti blok za odgovore. Svim ¢&e igracima takoder trebati i olovka. Igrac koji iduci
ima rodendan voda je prvog kruga. Voda dobiva blok za pracenje rezultata.

Kako se igra:
IZVUCI: Voda izvlaéi karticu s vrha $pila i bira jedno od tri nedovrSena pitanja koja ¢e procitati
naglas.

Zapamti: Podebljani tekst ne Citaj naglas. To je odgovor!

ODGOVORI: Svi igraci osim vode dopunjavaju pitanje svojim odgovorom piSuci ga na svoj blok tako
da pitanje na kraju izgleda poput pitanja koja se upisuju u traZilicu na internetu. Voda to¢an odgovor
s kartice upisuje na svoj blok.

Zapamti: Pobrini se da tvoj odgovor bude $to uvijerljiviji, igraci osvajaju bodove za svakog igra¢a koji
pogodi njihov odgovor. Korisno je prisjetiti se §to si i sam pretrazivao.

PROCITAJ: Voda prikuplja blokove s odgovorima, pregledava ih ne bi li nadao duplikate (vidjeti
BiljeSke) i sve ih €ita naglas slu¢ajnim redoslijedom.

Zapamti: Ne zaboravi ubaciti blok s tocnim odgovorom. Budi diskretan u vezi to¢nih odgovora,
korisno ih je prvo procitati u sebi kako se ne bi odao kada ih ¢ita naglas.

POGODI: Krec€uéi se u smjeru kazaljke na satu poCevsi od igraca koji se nalazi lijevo od vode, svaki
igraC pogada koji je odgovor bio tocan.

BODUJ: Voda otkriva to€an odgovor. Voda na bloku za pracenje rezultata izraCunava bodove. Igrac
s lijeve strane sljededi je voda.

Bodovanje

Nadmudri ostale igraée — jedan bod za svakog igra¢a koji ne uspije pogoditi tvoj odgovor.
Pogodi toéno — dva boda ako to¢no pogodi§ odgovor s kartice.

Predaj — €etiri boda ako preda$ to¢an odgovor (vidjeti BiljeSke).

Pobjeda
Pobjeduje onaj igrac koji prvi skupi 25 bodova.

Pravila za jo$ uzbudljiviju igru (nije obavezno)

TI Ml ODABERI: Mrzi§ donositi odluke? Kao grupa odlucite hoce li voda sa svake kartice procitati
prvo, drugo ili trece pitanje.

GLAS NARODA: Kada se krug zavrsi, bilo tko moze nominirati odgovor za dodatne bodove. Ako se
viSe od pola igraca slaze, dva boda osvaja igra¢ koji je osmislio taj odgovor.

ORIGINALI: Pomocu svoje najdraze traZilice pronadi fora primjere koje mozes$ koristiti tijekom igre.
Mala pomo¢: da bude joS uzbudljivije, moze$ Koristiti odgovore specificne za podrucje u kojem Zivis.
BiljeSke

Ako su dva ili vise odgovora identi¢na, voda ih poniStava; nijedan igra€ ne moze pogoditi te
odgovore. Iznimka od tog pravila je slu€aj u kojem je jedan od identi¢nih odgovora to¢an odgovor.

U tom slu€aju voda mora obznaniti da je jedan od igraca tocno pogodio odgovor,

taj igrac osvaja Cetiri boda, a krug se zavrSava bez pogadanja.

Voda ne smije davati nikakve naznake o tocnom odgovoru. Ako voda ima problema s Citanjem
odgovora, to treba diskretno rijesiti.

IgracCima je dozvoljeno pogoditi vlastiti odgovor, ali za to ne osvajaju bodove.

O igri Rabbit Hole

lako smo dali sve od sebe da odaberemo pitanja koja ¢ée prkositi vremenu, nemoguce je utjecati na
Cinjenicu da se sadrzaj pretraga stalno mijenja. Ako zelite biti igra s najaktualnijim odgovorom, u
svoju omiljenu trazilicu upiSite Rabbit Hole pitanja kako biste dobili najnovije odgovore.



