PICK YOUR POISON - UPUTE

CILJ

U svakom krugu odaberi dvije kartice s teSkim odlukama kako bi stvorio kompliciranu situaciju. Odaberi istu
karticu s teSkom odlukom kao i vecina ostalih igraa da osvoji§ bodove. Pobjeduje onaj igrac koji prvi skupi 15
bodova.

ZAPOCNIMO
Svi igraci zapocinju sa sljedecih devet kartica.

Sest kartica s teSkim odlukama, 2 kartice za odabir (jedna A i jedna B kartica), jedna kartica za
udvostru€avanje bodova.

Igrac koji je zadniji imao rodendan prvi je sudac. Ostali igraci odlucuju.

KAKO SE IGRA:

POCETAK: Sudac odabire jednu od svojih kartica s te§kom odlukom i postavlja je okrenutu prema gore na
mjesto A na podlozi za igru. To ¢e biti kartica A tijekom cijele igre.

PREDAJ: Ostali igraci biraju jednu od svojih kartica s teSkom odlukom i predaju je sucu okrenutu prema dolje.
Mala pomo¢: igraci biraju karticu s teSkom odlukom za koju misle da ¢e uz karticu A stvoriti nemogucu odluku.
ODABERI: Sudac skuplja kartice ostalih igra¢a i naglas ih ¢ita. Sudac odabire jednu od tih kartica i stavlja je
okrenutu prema gore na mjesto B na podlozi za igru. To &e biti kartica B tijekom cijele igre. Igrac &ija je kartica
odabrana osvaja jedan bod. Ostale predane kartice odlaZzu se sa strane.

POJASNI: Ostali igra¢i mogu pitati suca da pojasni scenarije s kartica (kartica A i kartica B). Sudac moze
pojasniti svaki scenarij kako god Zeli. Mala pomo¢: Sudac bi trebao pokusSati uravnoteziti neugodnost dvaju
scenarija kako bi izbor bio §to je mogucée teZi za igrace koju biraju.

ODABERI: Igradi sada "donose odluku" o tome hoce li izabrati karticu A ili karticu B tako $to stavljaju svoju
karticu za odabir okrenutu prema dolje.

DVOSTRUKI BODOVI: Igraci koji biraju uz svoju karticu za odabir mogu odigrati i karticu za udvostru¢avanje
bodova.Ako igra€ odigra karticu za udvostru€avanje bodova, a ne ostvari niti jedan bod u krugu, gubi svoju
karticu za udvostru€avanje bodova tijekom cijele igre.

OTKRIJ: Igradi otkrivaju koju su karticu s teSkom odlukom odabrali tako $to okre¢u svoju karticu za odabir.
Bodove rauna sudac na bloku za pracenje rezultata (vidjeti BODOVANJE).

PONISTAVANJE: Odlozite karticu A i karticu B. Igradi koji biraju uzimaju natrag svoju karticu za odabir (i
karticu za udvostru€avanje bodova, ako su je odigrali i nisu izgubili). Svi igradi izvlaCe kartice za odabir iz Spila
dok ne sakupe Sest kartica. Igra¢ koji se nalazi lijevo od suca postaje novi sudac.

BODOVANJE

Svaki se krug boduje na temelju toga koliko je igra¢a odabralo odredenu karticu s teSkom odlukom.
JEDNOGLASNO: Ako svi igrai koji biraju odaberu istu karticu s teSkom odlukom, svaki od njih osvaja jedan
bod, a sudac gubi dva boda. Mala pomoc¢: suce, iduéi se put malo viSe potrudi oko osmisljavanja ,bi li radije”
scenarija.

PODIJELJENO: Ako neki od igrata odaberu karticu A, a neki karticu B, igraci koji se slazu s veéinom osvajaju
jedan bod. Svi ostali igraci ne dobivaju nista.

IZJEDNACENO: Ako pola igra¢a odabere karticu A, a ostala polovica karticu B, sudac osvaja tri boda, a igradi
nidta. Mala pomoc¢: Ako igra neparan broj igra€a, pogledajte pravila za jo§ uzbudljiviju igru

POBJEDA

Pobjeduje onaj igra¢ koji prvi skupi 15 bodova.

PRAVILA ZA JOS UZBUDLJIVIJU IGRU

Upotrijebite i ova pravila kako biste igru ucinili jo§ uzbudljivijom.

JEDNAKE SANSE: Kada igra neparan broj igrac¢a, sudac takoder s njima uzima karticu s teSkom odlukom.
Sudac osvaja bodove samo ako krug zavrsi izjednacenim rezultatom.

SUPER SUDAC: Ako svi igraci ne odaberu istu karticu, sudac osvaja bod za svakog igraca koji nije glasao
kao vecina ostalih.

DVA ZA JEDAN: Sudac odabire dvije kartice s teSkom odlukom (kao dvostruku karticu A), a svaki od igraca
predaje dvije kartice s teSkom odlukom od kojih sudac odabire dvije kartice B.

IZVLACENJE NA SRECU: Sudac iz $pila uzima gornju karticu umjesto jedne od $est kartica s poéetka.
OSVJEZI SE: Prije svakog kruga igragi mogu vratiti ruku na dno $pila i zapogeti ponovno. Oduzima im se bod.



