
THE VOTING GAME AFTER DARK – UPUTE 

Pregled 

Igrajući ovu igru saznat ćeš što tvoji prijatelji zaista misle. Pobjeda? Moguća, ali nije važna. 

Što se nalazi u pakiranju? 

KARTICE ZA IDENTIFIKACIJU IGRAČA (10) Koriste se za identifikaciju svakog igrača. 

KARTICE ZA GLASANJE (90) Koriste se za glasanje. Igrači dobivaju svaki od brojeva osim vlastitog. 

KARTICE S PITANJIMA (200) Pitanja o kojima se glasuje u svakom krugu. 

Priprema 

ODREDI Svaki igrač dobiva jednu karticu za identifikaciju i stavlja je ispred sebe, s prednjom stranom 

okrenutom prema gore. Tako se svakog igrača identificira pomoću broja. 

PODIJELI Svaki igrač dobiva špil numeriranih kartica za glasanje (1–10) sa svakim brojem osim onoga na 

njegovoj kartici za identifikaciju (tako da igrač 1 dobiva kartice 2–10, igrač 2 dobiva kartice 1 i 3–10 itd.) 

Kako se igra? 

PITAJ Najmlađi igrač započinje. Izvlači crnu karticu s pitanjem i čita ga naglas. 

GLASUJ Svaki igrač koristi svoje bijele kartice za glasanje kako bi glasao za igrača na kojeg se pitanje 

odnosi. Anonimno glasuj stavljajući karticu za glasanje na hrpu okrenutu prema dolje. Svi moraju glasati, 

uključujući i osobu koja je pročitala pitanje. 

OTKRIJ Igrač koji je pročitao pitanje skuplja sve kartice za glasanje i pokazuje ih jednu po jednu ostatku 

skupine. Igrači koji osvajaju glasove pogađaju tko je glasao za njih. Igrači mogu pogađati samo jednom za 

svaki glas koji dobiju. Osoba koja se nalazi lijevo od osobe koja je pročitala pitanje kreće prva. 

OSVOJI Igrač koji osvoji najviše glasova pobjednik je kruga i zadržava karticu s pitanjem. U slučaju 

izjednačenja, igrač koji je pročitao pitanje odlučuje tko je pobjednik. 

PONOVI Igrač koji se nalazi lijevo od igrača koji je pročitao pitanje izvlači novu karticu i postavlja iduće pitanje. 

Kako pobijediti? 

Pobjeđuje onaj igrač koji prvi uspije skupiti 6 kartica s pitanjem. 

Kako pobijediti na drugi način? 

POGODI TKO JE GLASAO Svaki igrač pogađa tko je glasao za njega. Igrači mogu pogađati samo jednom za 

svaki glas koji osvoje. Za svaki točan odgovor osvajaju jedan bod. Pobjeđuje onaj igrač koji prvi skupi 25 

bodova. 

PRAVILO VEĆINE Kada igrač osvoji najviše glasova i pobjedi u krugu, svaki igrač koji je za njega glasao 

osvaja bod. Pobjeđuje onaj igrač koji prvi skupi deset bodova. 

POKAŽI SVIMA Igrač koji pobijedi mora na društvenu mrežu koju odabere domaćin objaviti fotografiju sa svim 

karticama s pitanjima koje su osvojili. #TheVotingGame 

ZABAVI SE Jedina je svrha da se dobro zabavite. 

Pravila za još uzbudljiviju igru 

POPIJ Ako prilikom pogađanja pogodiš tko je za tebe glasao, TA osoba pije, a ako ne uspiješ pogoditi, TI 

piješ. (Dob 18+) 

SMISLI PITANJE Neka špil s karticama ostane u kutiji i sami smislite pitanja. 

SELFIE Daj igračima karticu za glasanje s njihovim brojem. Možeš glasati sam za sebe! (Ovu verziju može 

igrati najviše devet igrača.) 

ODSUTNI Dodijeli još jednu karticu za identifikaciju osobama po svom izboru – to mogu biti poznate osobe ili 

zajednički prijatelji. Nitko ne mora znati. 

POPIJ NEŠTO KRATKO Ako netko osvoji sve glasove (ne računajući vlastiti), mora popiti nešto kratko. (Dob 

18+) 

IZVUCI 3 Izvuci tri kartice s pitanjima kada dođe tvoj red. Odaberi najdraže pitanje i pročitaj ga. 

Preostale dvije kartice vrati na dno špila. 

BEZ OKOLIŠANJA Glasovi više nisu anonimni. Kada nabrojiš do tri, svi u isto vrijeme otkrivaju svoje kartice 

za glasanje. 

NA LICU MJESTA Kada dođe tvoj red da izvučeš pitanje, umjesto toga može smisliti vlastito. 

UPOZORENJE: OVA IGRA NIJE NAMIJENJENA RAČUNOVOĐAMA I OSTALIM OSOBAMA BEZ 

OSOBNOSTI. 

 


